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RESUMO: A pesquisa teve como objetivo produzir um instrutmetidatico para a construgéo da cidadania nas
escolas do Bairro Itararé (Santa Maria — RS), peronde um material lidico que espacialize os cmsfli
socioambientais do bairro, estimulando nos alunadisaussdo e a proposicdo de alternativas locaés qu
agreguem valores sustentaveis. A partir da interac@alizacdo de uma série de atividades juntofegsores

de uma escola situada dentro do bairro, foram peiss& espacializagdo de diversos conflitos presem area,
bem como a adequacéo destes conflitos como sitsiggdblemas a serem resolvidas de forma ludica m u
jogo de tabuleiro. Ao contemplar situacées da dedE local, permitindo ao participante analisagratitivas
cabiveis para a solucdo de problemas, o jogo (camoinstrumento ludico-didatico) se mostra muito
significativo na construcdo do conceito de cidagapermitindo a reflexdo e vivéncia do papel derdiftes
personagens envolvidos na gestdo publica. Essexdefle discussao dos diversos conflitos socioanaisen
existentes podem ser considerados como um impertpasso para a construcdo da Agenda 21 Local,
possibilitando a proposicdo de alternativas quesgrosprimar por relagcbes mais sustentaveis na gitera
homem-meio.

Palavras chave:Conflitos socioambientais, Educagdo ambientala@ahia, Instrumentos Didaticos.

ABSTRACT: The research's objective is to produce a teacbioigfor the construction of citizenship in schools
in the district of Itararé (Santa Maria - RS), tgh a playful material that spatializes the socad
environmental conflicts in this district, encounagithe students to discuss and propose local attees that
aggregate sustainable values. From the interaetimhrealization of a series of activities with tears from a
school located within the neighborhood, the spiattibn of various conflicts present in the areaemgossible,
as well as the adequacy of these conflicts as pnofslituation to be resolved in a playful way incatdl game.
Looking at local reality situations, allowing tharficipant to analyze suitable alternatives to sgroblems, this
game (as a playful teaching tool) shows to be \eressive in building the citizenship's concefigwédng
reflection and experience of different charactensolved in public administration roles. This refiea and
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discussion of various existing environmental catdlican be considered as an important step inibgilthe
Agenda 21 Local, making it possible to proposeraitives that can surpass in a more sustainatdéaeship in
the man-environment interaction.

Keywords: Social and environmental conflicts, Environmentieation, Citizenship, Educational Instruments.

1. Introducéo

As questbes ambientais tém estado em pauta desgrdivkrsos setores da sociedade,
desde os foruns politicos até os espacos acadéniooém, observa-se que as solucdes
adotadas para problemas de escala local, muitassvedo formuladas sem o devido
conhecimento das comunidades que ali vivem, fazendo que as dificuldades, de projetos
em vezes muito bons, se ampliem significativamente.

A crise ambiental vigente no mundo de hoje, comastaiam muitos autores,
acompanha um processo de urbanizacdo desenfreadlacipgdmente nos paises
subdesenvolvidos), que ocorre sem as devidas m@&esawcom 0S impactos ambientais que
estes processos podem gerar. Esse quadro acabefla@édo em diversos conflitos
socioambientais que diminuem a qualidade de vidaogalacdo em diferentes localidades.

Nesse sentido, observa-se a necessidade de espiiarglo essa discussao das
guestdes ambientais no ambito local, tornando asucmades mais engajadas na reflexao
sobre 0 seu espaco vivido, num processo de plaeajamrmais participativo. Um pressuposto
basico para tornar a comunidade engajada com astOggelocais é trabalhar com a
valorizacdo deste espaco, discutindo as suas palidades e problematizando os seus
conflitos, apontando alternativas para desenvolvea melhor qualidade de vida nestas
comunidades.

Desta forma, o papel da escola, como instituicderida dentro da comunidade, se vé
comprometido com a construgéo de saberes calcadosatores que acompanham o termo
“cidadania”, possuindo um amplo compromisso comaasformacao social da localidade. E
neste ambiente, através do processo educativigegdevem desenvolver atividades voltadas
a reflexdo acerca das questdes ambientais loaais,énfase a salientar a importancia de
praticas mais sustentaveis na inter-relacdo dscsgal com o meio ambiente.

A proposta de pesquisa surgiu neste contexto, commtwito de realizar a
espacializacdo dos conflitos socioambientais existeno Bairro Itararé (municipio de Santa
Maria), por meio da elaboracdo de um instrumentbct para trabalhar com educacao
ambiental nas escolas. Esse instrumento permitiscassao de alguns conflitos existentes,
oportunizando uma abordagem propositiva de acfes soatentaveis para a melhoria da

qualidade ambiental local.
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2. Crise ambiental e conflitos socioambientais urlveds no mundo atual

Historicamente se observam mudancas paradigmaéfarentes ao ser humano e sua
relacdo com o meio natural. No inicio, 0 homenraeti da natureza tdo somente o necessario
para a sua sobrevivéncia, realizando atividades gatisfazer sua fome e sua protecao, tais
como a cagca e a coleta de alimentos. Com o passaterdpo, a humanidade foi
desenvolvendo determinadas tecnologias, que coaragartornar sua agao mais intensiva e
agressiva ao meio ambiente, pois além de retinaecgssario, o0 homem passou a produzir
riquezas a partir da exploracéo e consequentedbagfia do determinado ambiente.

Essa questdo é discutida por Santos (2008, p. @Mdg trata da apropriagdo da
natureza pela divisao territorial do trabalho afindo que enquanto a natureza era ainda
inteiramente “natural”, tinhamos ainda uma diverafdo da natureza em estado puro. A
presenca do homem implica na atribuicdo de um a@oisas, acrescentando ao processo de
mudanca um dado social. Com as invencdes técnigasder de intervencdo do homem
aumenta, e se amplia a diversificacdo da natudalsente construida.

Neste contexto, Casseti (1991, p.17) afirma que:

As transformacdes sofridas pela natureza, atrawésrdprego de técnicas no

processo produtivo, € um fendmeno social, repraderpelo trabalho, e as relagfes
de producdo mudam conforme as leis, as quais iamlia formacdo econémico-

social e, por conseguinte, as relacées entre adae e a natureza.

Desta forma, podemos analisar que o ser humanogeoaatribuir valor econémico a
natureza, a enxergando como ilimitada, e fonteigigeras infinitas, das quais o0 homem
deveria apoderar-se. Observa-se neste sentida que prevaleceu era a questdao do lucro-
trabalho, intrinsecamente relacionado ao modo déuygéo capitalista vigente. Assim destaca
Oliveira (2002, p.2):

No capitalismo, portanto, 0 acesso aos recursadegés na natureza passam por
relacdes mercantis, visto que sua apropriacao qaddal implica a eliminacdo de
sua “gratuidade natural”. Portanto, a incorporagdmatureza e do préprio homem
ao circuito produtivo é a base para que o capi#akspanda. No processo de
acumulacéo do capital, o trabalhador tem sido dadpodo conjunto dos meios
materiais de reproducdo de sua existéncia e forgattansformar sua forca de
trabalho em mercadoria, a servico do proprio chpéa troca de um salario. O
capital separa os homens da natureza, em seu goodesproducédo/reproducéo e
impBe que o ritmo do homem n&o seja mais o ritmmatareza, mas o ritmo do
proprio capital.
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Analisa-se que a autora retrata a forma como o numl@roducdo capitalista se
reproduz, intervindo na dinadmica da relacdo entreseo humano e 0 meio natural.
Impulsionado pela ambicdo e pelos atrativos ecocdsniobserva-se que o homem acaba
propenso a utilizar de forma irracional os recursasirais.

Essa discusséo nos leva a crer que o que se obsemtaialidade pode ser definido
como umecrise socioambientaljue remonta desde as etapas de colonizagOestéreradas
pela devastacdo das terras, roubo dos recursosaisatapropriacdo de conhecimentos
tradicionais...), fortemente agravadas apés a we@ol industrial e amplamente disseminadas
no atual processo de globalizag&o (principalmemi@rtr do consumismo).

Denomina-la crise socioambiental e ndo apenas angsental refere-se ao fato dos
problemas ambientais da atualidade terem forte tagéo social, devendo ser tratados
levando-se em consideracao tanto os elementosarsatjranto 0os sociais que 0s constituem.
(MENDONCA, 2004, p.204).

Neste sentido, tratando da questdo mais espedfioaote para ambientes urbanos,
Jacobi (2003, p. 190) afirma:

Tomando como referéncia o fato de a maior partpagaulacdo brasileira viver em
cidades, observa-se uma crescente degradacdo ddigGes de vida, refletindo
numa crise ambiental. Isto nos remete a uma ne@ssflexdo sobre os desafios
para mudar as formas de pensar e agir em tornoudatdp ambiental numa
perspectiva contemporéanea.

Concordando as constatagcOes de Jacobi, que traameckssidade de um novo
pensamento em torno das questdes ambientais nengmtaneidade, observam-se as idéias
de Fernandes e Sampaio (2008, p. 88-89), quanatareva necessidade do surgimento de
um novo paradigma, que agregue valores mais sasgstnas mais diversas formas de
interacéo social. Estas mudangas surgem do fatauwtoges classificarem o paradigma social
vigente derivado de influéncias colonialistas, l@eatorias, progressistas e economicistas,
afirmando que esses geraram uma série de probtEmaes quais nao € mais capaz de lidar.

Aproveitando outra contribuicdo de Jacobi (2004, 181), acredita-se que a
problematica socioambiental urbana representa silplidade de abertura de estimulantes
espacos para implementar alternativas diversifeattademocracia participativa. E € neste
sentido que discutiremos a partir de agora a riesplai cidadania e da Educacdo Ambiental

COmo canais para praticas mais sustentaveis.
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3. Construgéo da cidadania por meio da Educagéo Andmtal

A ciéncia geografica € engajada na reflexdo dazatudo ser social junto ao ambiente
natural, no seu processo dinamico e interativo. Mmmento que se tem constatado a
importancia do meio ambiente, tanto para a manétew@ vida do planeta, quanto para a
melhoria da qualidade de vida da populacéo, esteosgal tem de estar sempre reavaliando
as suas acoes de intervencao.

No ambito educacional, a Geografia como disciplestolar apresenta diversas
tematicas de ensino que possibilitam ao aluno adqdieterminadas habilidades e
competéncias que o auxiliam na andlise e intemfietalos processos ocorridos no espago
geografico. Nestas tematicas, relacionam-se obgtirabalhados junto a Educacéo
Ambiental, tendo como base a reflexdo sobre profieas socioambientais, e
consequentemente engajada com 0s principios ddarida

Sendo assim, observa-se na proposta dos Paran@umisulares Nacionaisdo
Ensino Fundamental para a Geografia como discipéiseolar, diversos objetivos que
permitem com que os alunos construam um conjuntmdieecimentos referentes a conceitos,
procedimentos e atitudes relacionadas a Geografike 0s principais objetivos que se
correlacionam a educagdo ambiental, destacam-segamtes:

* identificar e avaliar as agcdes do homem em saciede suas consequéncias em
diferentes espacos e tempos, de modo que constfaeenciais que possibilitem uma
participacdo propositiva e reativa nas questdasambientais locais;

* compreender a espacialidade e temporalidade eldifenos geograficos estudados
em suas dinamicas e interacoes;

* conhecer e utilizar procedimentos de pesquisddagrafia para compreender a
paisagem, o territorio e o lugar, seus processosodstrucao, identificando suas relacdes,
problemas e contradicoes.

Observa-se nestes trés objetivos supracitados, riampes referenciais a serem
correlacionados com o0 processo educativo engajahouen saber voltado para formacéo de
um aluno que saiba compreender 0 espaco geogmdiaama forma além do que apenas
enxerga, o auxiliando a refletir a respeito do espaco vivido, buscando desmistificar as
mais diversas contradi¢cdes que se observam. Besgdesmacao de um aluno que tenha uma

visao critica da realidade.

% Desenvolvidos pelo Ministério da Educacao e pelr&aria de Ensino Fundamental em 1998.
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Referente a essas discussoes, Ulhda, et al (20015,tpazem:

A Geografia deve contribuir para estimular um thabgpedagogico transformador
da realidade, ou seja, desenvolver um saber geograf partir de um processo em
gue se possa efetivamente construir uma visédo deongom vistas a construcéo da
cidadania, de modo que o educando possa compreerelgaco em que vive, da
escala local até a global, e com isso contribuicavastrucdo de um novo paradigma
gue contemple aspiracbes populares de melhor qdalide vida socioecondmica e
um mundo ambientalmente mais equilibrado.

Desta forma, como tratamos de processo educatmo con todo, cabe destacar que a
educacado ambiental no ambito escolar deve serllieedm|ndo apenas pela Geografia, mas
pelo conjunto de disciplinas que estao inseridasoj@o curriculo. Este principio, de uma
educacdo ambiental como pratica educativa integesta contido junto a Politica Nacional
de Educacdo Ambienfaldevendo ser desenvolvida de forma continua eareente.

Essas constatacbes atestam alguns aspectos refei@entelevancia da educacao
ambiental para a construcéo da cidadania, sendvaygas (2005, p.73) acrescenta:

Surge da necessidade de discutir a educagéo aalbi@mho eixo estruturante da
acao politico/transformadora na sociedade, a pdetisua capacidade de aglutinar
visdes, vontades e expectativas em torno da quedtim-ambiental, o que estimula

0 agir coletivo e a conquista progressiva de patasneada vez mais elevados de
cidadania.

E é dentro desta perspectiva que aborda o autosentdo de aglutinar visoes,
vontades e expectativas, que se discute um dodagaontos da educacdo ambiental, o seu
vinculo com a perspectiva cidadad. Nao basta apemaar mais consciente dos conflitos
socioambientais existentes, se esta consciénciastder relacionada ao tornar também mais
ativo, participativo e critico. A educacdo ambatiétum ato politico baseado em valores para

a transformacéo social, sendo assim intrinsecamelaigionado a cidadania.

4. Os instrumentos ludico-didaticos no ensino de @grafia

Diferentes pesquisas existentes, das mais divéreas de conhecimento tratam do
significado educativo dos jogos que estabelecemcdek significativas no processo de
ensino-aprendizagem. (CARNEIRO; LOPES, 2009, p).116

Os jogos, como instrumento ladico-didatico, se r@se no ambito educacional
possibilitando a liberacdo de tensdes, desenvotvertthbilidades, criatividade,
espontaneidade, entre outras caracteristicas qdenmpdornar o processo de ensino-
aprendizagem mais interessante e atrativo. (VERRDLICH, 2009, p.66).

4 Lei 9.795, de 27 de abril de 1999, art. 10°.
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De acordo com Sell e Figueir6é (2009), temos que:

O jogo, através desta invocacdo a retotalizacdo cdohecimento para o
desvendamento do real, é capaz de fazer com qeducandos assumam a condi¢éo
de sujeitos da transformacéo, através de uma sjAwlde gestdo territorial com
tomadas de decisGes. Durante o jogo os educandmgzggriam do conhecimento,
da histéria e dos valores do lugar e passam aautgaria para tomar as decisfes
acerca da mudanca/permanéncia do lugar onde vivem.
Aproveitando as palavras dos autores, afirma-seattagés da ludicidade apresentada
por um jogo que envolva conceitos geograficos, sinende Geografia pode se tornar mais
atrativo e interessante, ao mesmo tempo em québpibdsima abordagem critica em torno

do conjunto de valores que estéo inseridos neate@tudica.
5. Elaboracéo e pratica do jogo

5.1 Procedimentos metodoldgicos de elaboracdo darse ludico-didatico

Partindo do principio tedrico-metodolégico da pésapacdo, o presente trabalho
direcionou 0s seus passos a partir da interacdoacoomunidade escolar do Bairro Itararé,
sendo a identificagdo dos conflitos socioambientaisis e a elaboragdo do instrumento
didatico desenvolvida em conjunto com professouessg dispuseram a participar de oficinas
de educacdo ambiental.

A interagao junto aos professores da escola focatalizada a partir de uma parceria
ja existente entre 0 GAIA (Grupo de Andlise e Iigegdo Ambientaf)e a Escola Estadual
de Ensino Fundamental Dr. Xavier da Rocha, no Bdiarare, onde durante o ano de 2009
foram desenvolvidas uma série de atividades raladias a pratica da educacédo ambiental no
ensino, bem como a valorizagdo do espaco locatate® educativa reflexiva.

Descrevendo um pouco das atividades realizadda pasceria, visto que elas foram
muito importantes para obtencéo do produto fingbigeto, se tem que foram desenvolvidos
0s seguintes trabalhos:

» A valorizacdo do espaco locdioram discutidas uma série de questdes referentes
importancia de se trabalhar com a abordagem laxansino, com vista aproximar o
educando na proposicdo de alternativas aos canfidoioambientais locais;

* O uso de imagens de satélite de sensores de alduggio na interpretacao do espaco
local — explorando o potencial de podermos observampagesnuma visao vertical,
trabalhou-se junto aos professores no laborat@imfibrmatica com algumas fontes

® Grupo de discussdes vinculado ao Laboratério éénBrdo Curso de Geografia da UFSM, onde participam
alunos dos cursos de Licenciatura e Bacharelad@ewgrafia e pés-graduacéo em Geografia e Geoc#ncia
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que disponibilizam imagens de satélite de altaluedo (entre elas Google Earthe o

Google Map} auxiliando-0s no recorte espacial para utilipagd préatica educativa,;

* Elaboragdo e utilizagdo do recurso didatico da metgu— aproveitando as
possibilidades que este recurso permite na arddisspaco local, foi elaborada junto
aos professores uma maquete dos arredores do Rarare;

» |dentificacdo dos conflitos socioambientais pressmia area- a partir da discussao
sobre os conflitos socioambientais presentes naesmebescolar e no bairro da escola,
foram espacializados alguns pontos de conflitogj@animagem de satélite do bairro;
Trilha interpretativa —foi tracada e realizada uma trilha junto a aretelds Bairro
Itararé, préximo da Barragem do DNOS (Departamed&xional de Obras de
Saneamento), onde a partir do contato com algunsbnos da comunidade, foi
explorado um pouco da questdo do capital socialogheairro apresenta, bem como
seu potencial paisagistico;

» Elaboracéo e pratica do jogo sobre as questdesosmabientais locais a partir do
recorte espacial da area dos arredores do Baarardt, os professores auxiliaram no
tracado de trilhas interpretativas junto a imageensdtélite da localidade. Num
encontro posterior, com o jogo elaborado, foi meala a pratica do jogo junto aos
professores, finalizando a série de atividadeszaaids.

A partir deste contato realizado, da realizacadralealnos de campo e da discussao
entre os pesquisadores vinculados ao GAIA, foi ipessdentificar os principais conflitos
socioambientais presentes na localidade, e espzacias sobre uma base geografica. A partir
da analise destes conflitos, com fins da elabordgéecurso Iudico-didatico, foram criadas
situagOes-problemas que buscaram acompanhar &ades locais, inserindo em cada uma
delas algumas alternativas de agcédo nas quais dgogacolheria a que melhor resolvesse a
questado. Salienta-se que essas situacdoes naesmrelpenas a problemas apresentados pela
area, mas também potencialidades.

Sendo assim, foram desenvolvidas situagfes-problegue foram alocadas junto as
trilhas interpretativas tracadas pelos professpre® a imagem de satéfitela localidade.
Dadas as alocac0es, foi iniciada a elaboracaocgréfas trilhas interpretativas digitalmente
junto ao softwareCorel Draw 13 Desta forma, foram definidas as dimensfes e aaes

trilhas, bem como a divisdo em “casas”, a fim deugiir o carater de um jogo de tabuleiro.

® A imagem de satélite trabalhada trata-se de urmaicmsie imagens do sensQuickbird, datadas de 29 de
julho de 2009, disponiveis junto aoftware Google Earth 5.@\ impresséo feita para tragamento das trilhas foi
elaborado em um painel de dimensdes 1mx1m.
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5.2 O jogo e a sua dindmica de funcionamento

Baseando-se no funcionamento de uma edi¢do anterimgd, denominado “Bairro
em Jogo”, este instrumento didatico busca trabatbar as questées socioambientais locais
de forma ladica, permitindo ao jogador (ou grupgatgdores) decidir (em) sobre a melhor
alternativa a uma situacdo-problema apontada, ianddd a reflexdo e proposicédo de
alternativas mais sustentaveis aos problemas eafles pela comunidade.

Estando disposto em forma de tabuleiro, o jogosgmta suas trilhas tracadas sobre o
fundo da imagem de satélite da localidade, estasdsituacdes-problemas espacializadas
sobre esta base cartogréafica. O jogador transis pélhas interpretativas a partir do niamero
de casas que obter aleatoriamente no langcamentondéado. Sendo assim, ele procurara
dentro das trilhas pelas casas de cor colorida estéio alocadas as situacdes-problemas.

Em cada situacado-problema, o jogador assume o pigpdeterminado personagem
dentro de uma referida questdo, podendo estar cmtargs de membro da Associacdo de
Moradores, gestor da Prefeitura Municipal, moratitocomunidade, entre outros.

Cada alternativa das situacdes-problemas aponfamssui uma consequéncia em
termos de melhoria ou de piora da qualidade de emdalvida na solucdo. Sendo assim,
dependendo da alternativa escolhida, e da suaqitdrseia, o jogador receberd um numero
“x" de Qualidade de Vida (QV), que é maior para&miativas consideradas mais sustentaveis
em termos socioambientais. Ainda para cada alieepat jogador podera ter de dispor de um
valor de P$ (pilas), retirados de um total recebidagprincipio do jogo (P$ 1000,00). Para
representar o grupo dentro do tabuleiro, utiliz&ampgquenos bonecos (miniaturas), de
diferentes caracteristicas étnicas e fisicas.

Para vencer o jogo, o jogador, ou grupo de jogajaera de adotar uma boa
estratégia de circulacdo dentro do tabuleiro, mdiwaencontrar as situacdes-problemas de
acordo com o numero aleatério do dado que obtigeljqpada. Tera de contar além de um
bom raciocinio em cima das questdes trabalhadasdhdo sempre a que lhe dara mais QV)
também com a sorte com os dados para chegar no fret

Dentre as mudancas da edi¢do anterior do jogo gsiea além de estar trabalhando
com uma escala de mais detalhe (abrangendo néotodaisa Zona Norte de Santa Maria,
mas sim os arredores do Bairro Itararé), se tenfajuy@é-estabelecido um final para o jogo.
Anteriormente, os jogadores iriam buscando adgaiminaior nUmero de QV possivel até o

" Maiores detalhes sobre a edic&o anterior do jagteqm ser conferidos em: SELL, Jaciele Carine. Gaileu
historia de vida como mediadores da (re) construgéosaber ambiental. Monografia de Graduagdo —
Licenciatura. Santa Maria: UFSM, 2008.
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final de um tempo pré-determinado. Para esta edigstabeleceu-se que o jogador deve
procurar pelas casas das situagdes-problema atérinéd® QV. Adquirindo esse valor, ele
terd acesso a uma chamada “trilha de ouro”, ongerdera da sorte até conseguir um
namero exato no dado que possibilite a chegadaonto dinal do jogo. A edicdo gréfica do
jogo foi elaborada com fins ludicos, sendo que adpto final pode ser aqui observado
(Figura 1).
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Coarenadores

Adriana Severo Figueirg
Eians Mara Folein

Figura 1. Edicao final do tabuleiro do jogo (versao minindasa
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Como se observa na figura, o jogo apresenta quminbos de partidas, situados
préximos aos extremos do tabuleiro (de cor roxadarelo dispostos para quatro grupos
iniciarem a atividade ludica. As trilhas, dispossadbre a base cartografica (de cor verde)
apresentam casas coloridas enumeradas, nas qdaisef@réncia numérica possui uma carta
(Figura 2) com referéncia a uma “situacao-problema” apontaddrilha amarelada, em
pontilhado, corresponde a “Trilha de Ouro”, quaeabkaa o final do jogo.

ApoOs a entrada na trilha de ouro, o jogador teajtavessar o caminho ao longo da
barragem até um monumento histérico, presente tto tado, e tirar o valor exato no dado

gue o faca permanecer na casa final do jogo, peduit sua vitéria.

SlTUA AO 29 . A) Que bom! Os alunos aprenderam seus direitos e deveres
Q ! / como pedestres e ciclistas, respeitando o transito. Pena que os
motoristas continuam acelerando. Ganhe 4QV.

B) Otimo! Assim nao so6 os alunos, mas também os motoristas
que ali passam todos os dias se conscientizaram da situagéo do
trafego em frente & escola. Ganhe 10 QV.

Ha um trafego intenso de veiculos em frente a escola,
acarretando risco para os alunos. Para que ndo ocorram
acidentes, é preciso:

C) Ops! Ja existem placas e faixa de pedestres no local, 0 que
falta é conscientizacdo. Ganhe 2QV.

A) lntroduzir na base curricular da escola, questdes sobre o

no transito. Sem custos.

B) Fazer yma blitz com as criangas para que distribuam pan.f%etos
_para os moteristas em frente & escola. Pague P$10,00. =
~C) Investir na sinalizagso de redugéo de velocidade. Pague P$60,00. tempo. Ganhe 5QV

D) Contratar um guarda para a frente da escola, a fim_de-auxiliar na . :

travessiadas criancas. Pague P$100,00.

D) Boa iniciativa! Porém, a escola é quem ficou encarregada
do pagamento do guarda, o que pode se tornar inviavel com o

Figura 2. Frente e verso de uma das cartas do jogo. Eesédguesta espacializada no tabuleiro a noroeste da
imagem, proxima da Escola Estadual Walter Jobim.

Foram elaboradas 39 cartas para o jogo, cada ulaa agresentando uma situacao-
problema, referente a diferentes tipos de confétpstencialidades apresentadas pela area em
questdao. O exemplo acima discute o problema dsitcdde veiculos em frente a escola,
selecionando como a melhor alternativa aquelamgb@lha com a conscientizagdo néo s6 dos
alunos, mas também dos motoristas (alternativiNBja-se que para esta alternativa foi dado

um numero maior de QV (10), enquanto nas demaibuase um numero inferior.

5.3 Aplicacéo e avaliacédo do jogo
Buscando apresentar o jogo a comunidade escolBanlm Itararé, foram realizadas
atividades junto aos professores e alunos da EsEstadual Dr. Xavier da Rocha,

apresentando resultados muito positivos.
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Durante as oficinas realizadas com os professtaesscola, este instrumento didatico
foi trabalhado de forma inicial, buscando analsaeu funcionamento e também apresentar o
instrumento para utilizacao dentro da escola.

Relatando as atividades realizadas, temos queepamente foram divididos os
professores em grupos, cada um escolhendo o ssanpgem (miniatura) representante, e
estabelecendo os seus pontos de partida. Apés iggm foi dando prosseguimento, com 0s
grupos se deparando com as situacdes-problemaebereto os seus determinados QV.
Destaca-se que tal como planejado, todos os gagmseguiram obter a pontuacédo necessaria
para entrar na trilha de ouro, acabando um grufmieso. A dinamica do jogo funcionou
como o previsto, sendo que o tempo de duracaogiofgo de aproximadamente duas horas.

As primeiras experiéncias de utilizacdo do jogo tnaps que este se apresenta como
um modelo instigante, capaz de despertar o ineer@sgarticipante para com os diferentes
valores trabalhados pelo jogo. Avalia-se ainda@imgyo possui uma qualidade adicional de
aproximacdo dos participantes rumo a um trabalHaboecativo e de grupos, aliando a
questao da competicédo entre eles, e abrindo pguatasa reflexdo e proposicéo de alternativas
com valores mais sustentaveis na relacdo dos@umim o meio ambiente.

Destaca-se que as mudangas do jogo permitiram wtteondinamica dos jogadores
pelo tabuleiro (com mais pontos de partida), bemaco estabelecimento de um final tornou-
o0 mais divertido e ludico. Sendo assim, as devidadancgas foram vistas com bons olhos,

aumentando o potencial didatico do jogo.

6. Consideracdes finais

As discussdes em ambito local dos diversos cosfbtacioambientais existentes séo
imprescindiveis para o bem estar e a melhoria @didgule de vida da populacdo que ali
reside. Ao contemplar situacées da realidade lggatmitindo ao participante analisar
alternativas cabiveis para a solugdo de problemgego (como um instrumento ludico-
didatico) se mostra muito significativo na consiimglo conceito de cidadania, permitindo a
reflexdo e vivéncia de diferentes papéis que emvolg processo de gestao socioambiental do
territorio.

Nesse sentido, observa-se nos estudos teodricopaténcia dos diferentes esforcos
para que a educacdo ambiental esteja inserida aassdiflerentes discussdées educacionais,
visto que essa permite criar relacdes intrinsectan@tacionadas ao comportamento do ser

humano na manutencédo do seu proprio bem estaun@idape de vida.
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A partir das experiéncias realizadas ao longo dgusa, acredita-se que a utilizagao
de um instrumento didatico para trabalhar com a&stjes socioambientais locais permita
uma abordagem atrativa e instigante, possibilitaaadonstrucdo de valores comprometidos
com o exercicio da cidadania. Neste sentido, afsensobre a importancia de trabalhar com o
lidico para ao ensino.

Essa reflexdo e discussao dos diversos conflittisambientais existentes podem ser
considerados como um importante passo para a ugaéstrda Agenda 21 Local,
possibilitando a proposicéo de alternativas quegasprimar por relacdes mais sustentaveis
na interagdo homem-meio.

Recorrendo a perspectivas futuras proximas derugdide de trabalho, acredita-se
no potencial dos produtos finais gerados durantesenvolvimento dessa pesquisa, sendo
tanto a espacializacédo dos pontos de conflitog)tqumelaboracéo do instrumento didatico de
suma importancia para o prosseguimento das ateglal® educacdo ambiental a serem
desenvolvidas na area em analise. Afirma-se ques dsstrumentos sejam capazes de
subsidiar discussdes que fomentem a elaboracaayeiada 21 Local para a comunidade do
Bairro Itararé, com vistas as perspectivas de goitdade de trabalho pelo GAIA junto a

referida area.
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