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1. Introducdo

De um lado, temos os complexos Métodos de
verificagdo formal de software que, segundo Baier [1],
“oferecem grande potencial para prover técnicas de
verificagdo mais efetivas, pois utilizam rigor
matematico para estabelecer a corregdo do sistema”. De
outro lado, temos os praticos diagramas UML (Unified
Modeling Language) que, segundo a OMG [2],
“permitem trabalhar a um determinado nivel de
abstracdo, omitindo ou mascarando detalhes ¢ exibindo
uma visdo geral do processo”.

O objetivo deste trabalho ¢ desenvolver uma
ferramenta que possibilite o uso de verificagdo formal
em diagramas UML, fazendo a conversdo dos arquivos
XMI  (eXtensible Markup Language Metadata
Interchange)  gerados pelos diagramas UML em
Sistemas de Transicdo de Estados, utilizados pela
verificagdo formal.

2. Estrutura da ferramenta

A ferramenta trabalha com dois diagramas UML
diferentes: Os diagramas de sequéncia e de atividades.
Sua estrutura ¢ dividida em dois moédulos: o modulo
Leitor e 0 médulo Conversor. O primeiro médulo possui
uma classe parser que faz a leitura do arquivo XMI de
entrada e separa todas as fags deste arquivo em uma
lista para ser utilizada pelo moédulo Conversor. O
modulo Conversor identifica qual diagrama UML gerou
essa entrada (Diagram Selector) e direciona a lista para
uma logica especifica para seu tratamento. As logicas
sdo compostas por diversas classes responsaveis por
iterar a lista de tags e chamar uma fungdo especifica
para o tratamento de cada uma delas. Por fim, toda a
informagdo gerada pelas logicas é direcionada para a
classe Builder, responsavel por gerar o Sistema de
Transi¢do de Estados final. Toda esta estrutura &
ilustrada pela Figura 1.
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Figura 1 — Estrutura da ferramenta.
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3. Exemplo de Aplicacdo
Ao submeter o diagrama UML de atividades
mostrado na Figura 2 obtemos como saida o Sistema de
Transi¢do de Estados da Figura 3.
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Figura 2 — Diagrama de Atividades
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Figura 3 — Sistema de Transi¢do de Estados

Nota-se que as trés atividades do diagrama UML de
entrada aparecem na mesma ordem como “estados” no
Sistema de Transicdo de Estados de saida. Essa saida
esta pronta para uso em uma aplicagio de Verificagdo
Formal.

4. Conclusoes
Foram submetidos diversos diagramas, tanto de
atividades quanto de sequéncia. Mesmo em um alto
grau de complexidade, contendo decisdes, paralelos e
loops, em todos os casos, foram obtidos como resultado
um Sistemas de Transicdo de Estados dentro do
esperado.
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